МБДОУ «Детский сад  №19 «Алёнка»
Конспект интеллектуальной игры
«Что? Где? Когда?»
( для старшей группы)
                                                                                                                                                                                          Низамеева Эльвира Фанисовна
                                                                                              воспитатель 1 кв.категории
                                                                                             Хазиева Гулия Минабутдиновна
                                                                                               воспитатель 1 кв. категории
Цель: обобщение и закрепление знаний, умений и навыков, полученных детьми в течении года через интеллектуальную игру. Поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности.
                                                                                                                                                 Задачи:                                                                                                                   
 Обучающие :                                                                                                                                              
- Упражнять в развитии связной речи детей; 
- Порядковый счет в пределах 10, знание цифр от1 до 10. Понимать отношение и рядом стоящих чисел в пределах 10.       
 -  Развивать пространственные представления, уточнить отношения: справа, слева.                                                                           
- Подбирать слова противоположные по значению  
 - Закреплять умение проводить звуковой  анализ слова.
Развивающие:                                                                                                                           
 - Расширение словарного объема детей. Развивать логическое мышление                    Воспитательные:                                                                                                                      
 - Воспитывать любознательность, наблюдательность
Средства ТСО: компьютер, мультимедийный проектор, экран, презентация                     Оборудование:  Барабан (круг разделенный на 8 секторов), песочные часы, черный ящик.
 Раздаточный материал: конверт с вопросами, , карточки с цифрами от 1 -10, полоски и конверты с фишками для звукового анализа слова.
Ход игры:
(Звук совы)
-Что это за звук? Кому принадлежит?  Кто так может кричать? (сова)
 (на экране сова)
- Сова является символом знаний и мудрости
- А кто знает, как называется игра в которой символом является сова? (Что? Где? Когда?)
- А не хотели бы в эту игру поиграть? (да) (садимся)
- Против нас будут играть сказочные герои, а какие герои мы узнаем в ходе игры.
Познакомлю с правилом игры. На столе барабан, который разделен на части. В каждой из них лежат задания от сказочных героев. На какой конверт укажет стрелка, тот конверт мы вскрываем и читаю вопрос. Начинаем игру (крутим барабан)
На экране герои из сказки "Колобок"
- Против нас играют герои из сказки Колобок
1. За 1 минуту нужно ответить как можно больше вопросов (используется песочные часы, время пошло )
2. Как одним словом называют птиц, которые зимуют у нас (зимующие)
3. Как называют животных, которые живут рядом с человеком (домашние)
4. Муха, комар, стрекоза что это? (насекомые)
5. У какого дерева белый ствол? (береза)
6. У какого зверя есть иголки? (Еж)
7. Как называется дом муравьев? (муравейник)
8. Какая птица лечит деревья? (дятел)
9. Сколько цветов у радуги? (7)
10. Сколько огней у светофора? (3)
11. Назовите части суток (утро, день, вечер, ночь)
12. Сколько пальцев на руке? (5)
13. Как называется домик для птиц сделанный человеком (скворечник)
(Крутим барабан (музыка «Что?, где? , когда?). На экране (герои из сказки 3 медведя))
- С нами играют герои из сказки  "Три медведя"
Игра: «Противоположности» (игра с мячом)
 Черный – белый, низкий – высокий, наверху – внизу, узкий – широкий, высокий- низкий, короткий- длинный, жарко- холодно, закрытый- открытый и т.д.
      (Крутим барабан, музыка «Что? Где?, Когда?». на экране (знак ключа)
-  Музыкальная пауза. Предлагаю отгадать знакомую песню 
(песня «Антошка»)
- В названии этой песни какой первый звук? (А)
- Назовите слова с первым звуком «А»
        ( Крутим барабан. На экране «Красная шапочка»)
- С нами играет Красная шапочка. Просит создать картину. Мы сейчас будем художниками. (На магнитной доске выставляется елка. Каждый получает свою картину: берёзу, грибок, зайца, белку, ворону…. Надо создать картину 
-  пенек- справа от елки,
 заяц- слева от елки,
 куст- перед елкой, 
грибок -под елкой, 
белка- на елке, 
ворона- под елкой,
лиса идет к елке, 
ежик идет от елки, 
 домик за елкой. 
           (Крутим  барабан, играет музыка) 
- Физкультминутка
           (Крутим барабан,  на экране «Кот в сапогах»)
- С нами играет «Кот в сапогах». Он перепутал цифры. Давайте ему поможем. Возьмите карточки и постройте числовой ряд  1-10. 
             (Крутим барабан на экране «Буратино»)
- С нами играет Буратино. Спрашивает какие бывает звуки? (гласные и согласные)
А дальше будем выполнять за столами, там нам будет удобнее
- Что мы слышим и произносим (звуки)
- Что мы читаем и пишем (буквы)
-Какие бывают звуки (согласные и гласные)
 - Какие звуки мы называем гласные(которые можно петь и тянуть. Когда их произносим воздух не встречает преграды)
- Каким цветом они обозначаются ( красным)
-Какие звуки мы называем согласными? (Звуки при произнесении наталкиваются на препятствие в произношении которых участвуют губы, зубы, язык.)
- Каким цветом они обозначаются? ( если звук твердый синим, мягкий зеленым)
- Сейчас мы с вами будем делать звуковой анализ слова - МАК
               (Крутим барабан. На экране черный ящик.) 
(Выносится черный ящик под музыку , а там детям сюрпризный момент- раскраски.)
- Как вы думаете что там в черном ящике? (подарок)
- А за что они нам дали раскраски? (за то что выполнили задания)
А какие задания мы выполняли? 
- Какое задание было самое легкое?, самые трудные?
Наша игра подошла к концу. Молодцы.
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